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Dynamic Thinking
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- Symbiose
— - Vermittlung
- ~N fahigkeit » Homoostase
- Spieltheorie . Regelung
- Kooperative / ) :
kompetitive Spiele Erf‘Stes \ Kybernetik y
- Gefangenendilemma Sfptian / Veranderung )
oder soziales Dilemma
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- Auswahl, Replikation,
Differenzierung

» Integration
- Dialektische Entwicklung
- Erforderliche Vielfalt
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Paradigma

System-Paradigma Holismus und
Objektiv/Subjektiv Reduktionismus

Das Ganze/Das Einfache
Kompliziert/Komplex Abwarts-/
Systematisch/Systemisch aufwartsgerichtete

Kausalitat
Lineare/nichtlineare
Kausalitat
Synthese

Entstehen Analyse

Autopoiesis
Muster
Informationen Beziehungen
Unvorhersehbare
Nichtreduzierbarkeit Synergien
Integrative Ebenen Interdependenzen
System-Hierarchie Integration

Mikro-Makro-Dynamik Feedbackschleifen

Systems Thinking vV »

Kommunikation
Innovation
Okosystem
Ego-System-Reflexion .
Systemtheorie

Systems Thinking
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Cradle-to-Cradle Erhalt der e Nt
Homo Circularis Lebensgrundlagen

. > . | : .
- i : . .
. 5 .

Thinking Circular




